MANUAL COMPLET DE COMPLETARE – STRUCTURA AS-BUILT
Editarea se poate face cu softul gratuity QGIS
AsBuilt_Proiect_Executant.gpkg
Exemplu:
AsBuilt_CL5_GLOBALCONTRUCTII.gpkg

1. REGULI GENERALE
· Format data: YYYY-MM-DD
· Unitati:
· Lungimi: metri (m)
· Diametre: mm
· Cote: m
· ID unic obligatoriu pentru fiecare obiect
· Campurile codificate se completeaza NUMERIC (nu text)
· Campurile *_CAO = informatii din proiect/operator
· Restul campurilor = valori masurate / GIS

1. RETEA APA (A_RP_*)
1.1 A_RP_TRONSOANE (Conducte apa)
Campuri cheie:
· ID
· IDSTART / IDEND (legatura intre camine/vane)
· DIAMETRU_CAO / Diametru
· TIP_MATERIAL / Material
· LUNGIME_GIS
· PRESIUNE_NOMINALA
· ADANCIME_CONDUCTA
· STARE
Exemplu:
· ID: 1001
· IDSTART: CAM_001
· IDEND: CAM_002
· Diametru: 110
· Material: 1
· LUNGIME_GIS: 25.6
· PRESIUNE_NOMINALA: 6
· ADANCIME_CONDUCTA: 1.2

1.2 A_RP_CAMINE
Campuri:
· ID
· COD_CAMIN
· TIP
· COTA_Z
· FUNCTIE_CAMIN
· MATERIAL_CAMIN
· FORMA_CAMIN
Exemplu:
· ID: 2001
· COD_CAMIN: CAM_001
· TIP: vizitare
· COTA_Z: 125.45
· FUNCTIE_CAMIN: distributie

1.3 A_RP_HIDRANTI
Campuri:
· ID
· IDCHAR
· AMPLASARE
· COORD_X/Y/Z
· DIAMETRU
· TIP_CAO
· STARE
Exemplu:
· ID: 3001
· IDCHAR: H_01
· AMPLASARE: trotuar
· Diametru: 80
· TIP_CAO: suprateran

1.4 A_RP_BRANSAMENTE_CONSUMATOR
Campuri:
· ID
· LUNGIME
· MATERIAL_CAO
· DN
· NR_CONSUMATORI
· DEBIT_SOLICITAT
· PRESIUNE_SOLICITATA
· STRADA / LOCALITATE
Exemplu:
· ID: 4001
· LUNGIME: 12.4
· MATERIAL_CAO: PEHD
· DN: 32
· NR_CONSUMATORI: 1

1.5 A_RP_REZ (Rezervoare)
Campuri:
· DENUMIRE
· LOCATIE
· COTA_TEREN
· COTA_RADIER
· CAPACITATE
· STARE
Exemplu:
· DENUMIRE: Rezervor Nord
· COTA_TEREN: 150.2
· CAPACITATE: 500 mc

1.6 A_RP_SPAP (Statii pompare apa)
Campuri:
· DENUMIRE
· LOCATIE
· H, Q, P (parametri pompa)
· STARE
Exemplu:
· DENUMIRE: SPAP_01
· H: 45
· Q: 10 l/s

1.7 A_RP_VANE
Campuri:
· ID
· DIAMETRU
· TIPVANA
· POZITIA
· STARE
Exemplu:
· ID: 5001
· DIAMETRU: 100
· TIPVANA: sertar

2. RETEA CANALIZARE (C_RM_* si C_RP_*)
2.1 C_RM_TRONSOANE
Campuri:
· DIAMETRU_CAO
· LUNGIME_GIS
· MATERIAL_CAO
· PANTA_SCURGERE
· COTE CAPETE
Exemplu:
· ID: 6001
· DIAMETRU_CAO: 300
· PANTA_SCURGERE: 0.005

2.2 C_RM_CAMINE_VIZITARE
Campuri:
· COTA_CAPAC
· COTA_RADIER
· ADANCIME
Exemplu:
· COTA_CAPAC: 122.00
· COTA_RADIER: 119.80

2.3 C_RM_RACORD_CANALIZARE
Campuri:
· LUNGIME
· DIAMETRU
· ADANCIME
Exemplu:
· LUNGIME: 8.5
· DIAMETRU: 160

2.4 C_RM_SPAU (Statii pompare ape uzate)
Campuri:
· DENUMIRE
· VOLUM
· TIP_CAO
Exemplu:
· DENUMIRE: SPAU_01
· VOLUM: 50 mc

2.5 C_RP_GURI_SCURGERE
Campuri:
· TIP_RAMA_GRATAR
· DIMENSIUNE
· ADANCIME
Exemplu:
· DIMENSIUNE: 500x500
· ADANCIME: 1.2

3. REGULI AUTOMATE DE VALIDARE
Generale
· ID unic
· fara campuri obligatorii goale
Geometrie
· fara erori topologice
· conectivitate corecta
Apa
· diametru > 0
· adancime > 0.8
Canalizare
· panta > 0
· cota amonte > aval

4. CHECK-LIST FINAL
☐ Toate layerele completate
☐ Date coerente
☐ Fara erori GIS
☐ ID-uri unice

Sfarsit document.

